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Ycrlgll tatili Selmig ve karnelerimizi

almistik. Eve gittigimde karnemi
TANISMA anneme ve babama gésterdim.
Annem ve babam beni tebrik

‘a Al’kada etti. Babam “Yigit, yarin sabah

9/ dedenin yanina Erzurum’a
() idecegiz.” dedi. Cok
4;' gideceg

heldecanlandlm ve O gece

uHumokta zorlandim.
Sabah olunca kahvalt
my ! ‘ yapar yapmaz Holq g||d||<.
Dedeme géstermek icin

yanima karnemi de aldim.
Gece ge¢ saatte Erzurum’a

ulastik. Arabadan indigimde




Sicacik eve girince titremem

gecti. Hemen cantamdan karnemi
ctkardim ve onu dedeme gésterdim,
o da beni tebrik etti. Cok yorgun
oldugum icin hemen ugudum.

Sabah erken saatlerde

uyandim. Hemen

cama kostum. Bir de ne
géregim? Disarida lopa lopo kar
yagyor. Sevincten “Yasasin, ﬂcgasm!”
diye bagirdim. Heyecandan sogugu
unuttum. Montumu bile siameden
disari cikmak icin evin |<ap|sm| actim,
Hava buz sibi soguktu. Tam disari
¢tkiyordum ki dedem




\_q\

montunu Siameden
disari cikma.” dedi.

Eve dt'int'jp
montumu,
eldivenlerimi ve
beremi aldim.
Sokaktan gelen cocuk seslerine
dogru kostum. Cocuklar ile hemen
tanistim ve onlara “Kardan adam
Hcpqhm mi?” dedim. Onlar da
baslari ile onoHlodllcr. Hep beraber
kar nglnlormln icine daldik. Kar
dizlerimi gegisordu. Kocaman bir kar
topunu karin Gstiinde Huvorlomoﬂq
basladim. Arkadaslarim da baska
bir kar topunu Huvarladllar. Bﬁgﬁk
kar topunu alta, arkadaslarimin
daha kictk olan kar topunu Uste

"Yigit hasta olursun, kogduk. Kardan adamin gévdesini

tamamlamistik ki bir arkadasim
futbol topu bﬁgﬁklﬁgﬁndeki kar
topunu 96vdenin ustlne kogdu.
Kardan adami el birligi ile

tamamladik.

Kardan adam biter bitmez karsisina
gectim ve *Merhaba kardan adam,
ben Yigit. Seni ziaor‘gte geldim,
umarim sen de beni |zmir’de ziyaret
edersin.” dedim.

Erzurum’da <.:o|.< gijzel bir HOFIHII.
tatili Segirdim. |zmir’e déndﬁgﬁmde
cok mutluadum ctinkl hagotlmdo ilk
kez bir kardan adam yapmistim,

Seni hep beklegecegim, umarim
|zmir’e de gelirsin kardan adam.



mor agar lapa lapa
445 AP
Alil;llm fikrim disarda
K.




Sevsili Cocuklar,

|$te, sizlere muzikli ve eglenceli bir oyun...

COlSI'.CIf‘Ih seslerini dinleldin, ismini bilin ve Pucnlarl kazanin.



Colsllor seni bekliﬁon

Karekoda tlklogarok oyuna ulogobilirsin.

CALGIYI BIL OYUNU



https://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/materyaller/2025-01-07_aratatil_ilkokul/uygulamalar/calgiyi_bil/index.html
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=\l atilin nasil gecti"
- - —— Merhaba! Cok iyi gecti

‘ Ayda. Ya seninki?

Benimki de gtzel gecti Mert.
| izmirden gelen teyzem ve

s P

Biz de dedemleri ziyarete lstanbul'a
gittik. Biliyor musun? llk defa
ucaga bindim ben.

kuzenlerim ile cok guzel
vakit gecirdik. Sen tatilde
neler goptln? Anlatsana.

-]
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Ne hissettin

Ucak kalkarken biraz
heyecanlansam da gékytzinden

asagi bakmak, bulutlar seyretmek
baydleyiciydi. Bulutlar, pamuk

seker gibi gérintyordu.

N

Vay! Baska

neler gt’:rdﬂn?

Havaalaninda gérdagim
semboller dikkatimi cekti.
Babam bu sembollerin adinin

piktogram oldugunu séyledi.

10




Mesela havaalani, tren
istasgonlarl, otogar gibi
ger‘lerde mi?

e Aaal Evet, hatirladim.
Annem bazi kiyafetleri
ykamadan 8nce etiketindeki
sembollere bakiyor. Bu
sembollerin adinin piktogram

oldugunu bilmiyordum.,

.....
......

=Piktogramy¢”bir yeri, bir
nesneyi resim yoluyla anlatan
sembollermis. Farkli ktlttrden
ve ayri dilleri konusan insanlari
bilgilendirme ve yénlendirme
amaciyla kullanilijormus. Insanlar:
acil ¢ikis, tuvalet, otopark,
restoran, bankamatik gibi yerleri
bu semboller sayesinde cok kolay

@cbiligorlcrmls‘

Evet, ayrica alisveris
merkezi, hastane, muze gibi yerlerde
ve trafik isaret levhalari, ambalajlarin
uzeri, kiyafetlerin icindeki etiketlerde de
piktogramlar kullaniliyor.

Piktogramlar genellikle
siyah zemin Uzerine beyaz
¢izim ya da beyaz zemin Uzerine
siyah cizimden olusuyormus. Kolay

anlasilmasi icin de cizimler cok basit
ve ayrintisiz_ olmaliymis.




1

Peki, piktogramlar
neden genellikle siyah

ve beyaz cizilijormus? I Nedeni, renklerin farkl kiltarler

icin farkli anlamlar ifade
etmesiymis. Renkli piktogramlarda
N ise sari, tehlike: kirmizi, yasak;
[— | yesil. gtvenli: mavi, zorunluluk

| ' anlamina geliyormus.

églegse piktogramlar
hem hayatimizi kolaylastiriyor

hem de guvenligimizi
sagliyor dyle degil mi?

Evet, dyle.
Dustndim de belki
biz de piktogram
cizebiliriz Ayda.

Bu cok iyi bir fikir Mert. Ama
6nce cevremizde piktograma
ihtiyac olan yerleri bulmaliyz.

12

Haklisin Ayda, ise buradan )

baslamaliyiz.

Anlastik. Haydi, simdi biraz
\dc oyun oynayalim Mert.

N
\)(r:




Ates
Yakmak

=) o\ v =

e P Arkadaslar, piktogram
hakkinda kisaca bilgilendiniz.
Piktogram konusunu daha iyi
kavramak icin “Piktogram
Hafizamda® oyununu

Toplanma |

" Alani J

\\\\\\
..........
° "
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A (R oF;

DEDEKAIH

MQI"I"\OI‘.)CI (.:OCl.II(l.C'.'II"J

Bulmacalari sever misiniz? Bulmacalarin cevabini

Cll"'ClI"l(Bﬂ hegeconlqnlgor musunuz? Pe|<i, bulmocalarl gézﬁnce

mutlu olugor musunuz? O halde bu etkinlik tam size gdre.




\Q )

Simdi, soafado verilen karekodu tlklagaqu etkinlige gecis sapqllm.
Etkinlikte verilen sorulari dikkatlice ol:ugallm. Sorularin her birinin cevabi
harflerin Serler‘i degis’cir‘iler‘ek verilmi;’cir‘. Eminim, sizin Sibi bqgo(‘!ll harf
dedektifleri harflerin dogr‘u S|ralon|§|n| |<o|.a3|.||<|.a bulabilecektir. OHleHse

zaman kagbetmeden e’clcinligimize bosloﬂollm.

Oauna ulasmcﬂ: icin

@:amkoda {lklu3lnlz.



https://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/materyaller/2025-01-07_aratatil_ilkokul/uygulamalar/harf_dedektifi/index.html
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Py Sal’

You have a top-secret
mission. There are a lot of
secret codes. Read the rules
below and solve the hidden
message.

@ Use the code chart. Match
the symbols with the

k\" e Ietters

0 Put the letters together to
solve the secret message.






https://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/materyaller/2025-01-07_aratatil_ilkokul/uygulamalar/secret_code/index.html
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Sevgili Cocuklar,

Kis mevsimi yine |<c1p|m|zc1 dagondl. Bu mevsimde

‘-i y enerjinizi yiksek tutmal, saglikli besinler tuketmelisiniz.

18

Sdglll(ll ve denseli beslenmenin insan seligimi acisindan ne

kadar 8nemli oldugunu elbette biligorsunuzdun

Bu mevsimde &zellikle gor‘bcgl sofranizdan eksik etmemelisiniz. igirnizi isitan besin
c]eposu tarhana gor‘bqsml da umarim severek t'dke’cildorsunuzdur‘. Peki, tarhana gorbcsmln

hikagesini |'1i<; cluHCJunuz mu? Cevabiniz “Hoalr!” ise yaziyi okumalisiniz.

Osmanl Padisahl Yavuz Sultan Selim, tahtta oldugu glllarda bir dénem Edirne’de
yasamis. Padisah bazi sunlerde klgofet deslstlrerek sokaklarda dolasup evlere konuk
olurmus. Yine bu sunlerln birinde Padisah Yavuz Sultan Selim 5
klgafe’c deslgtlrerek orkodaslgla Edirne sokaklarini gezmeye i
cikmis. Aksam oldugunda tek katli |<erpic_: bir evin &niine |
Selmigler. Evinin |<ap|sm|n éniinde duran kisi tcmlrnadlgl bu

iki HQ[‘)CII‘ICIHI aksam yemegi icin evine davet etmis.




Tek katli kerpig evin |<cp|5|nclon iceri sir‘misler. Sofrada buram buram titen bir kése
t;orbcl ve sicacik picleler‘ bulunrncld:agmls. Corbc kdsesine |<c$||<lc|r doldlrllmlg. Ev sahibi
konuklarina ikramda bulundugu icin mu’clu!.jmus. Bir ara Podisoh konusmagc bcslamls.
Arkadasi da allskqnllglndan olsa serek “Evet Sultanim, haklisiniz Hankarim.” seklinde
Yavuz Sultan Selim’e cevqplor vermis. Ev sahibi bu duruma sasirmis. Konugunun bir
Podisoh olc]ugunu cnlomls. Koca Pcdischa bir kase gorbadcn gayri ikramda buluncmam|$
olmasi ev sahibinin canini S||<m|$. quisch durumu fark etmis. Ev sahibinin tGziintisini
sidermek icin *Kismetimiz de go|< sﬁzelmis. Cor‘bc go|< lezzetli. Daha &nce Hememis’cim.a
clemis. Ev sahibi de “Darhane gor‘basdlr, kusurumuza bakmagln Poc]isa"um.” diserek

fakirhane gor‘bam oldugunu ifade etmelde gcltsmts.

is’ce, o gin bu st'.'lnc]t'.'lr‘ istahla ’cﬁke’c’cigimiz sifa kaangn olan darhane
gorbosn, Sﬁnﬁmﬁzdeki tarhana gorbosmm ta kendisidir.
Giinumiizde de St’jzel tlkemizin bir‘gok
Hér‘esinde farkli malzeme ve tekniklerle
HGPI[II"‘. Pe|<i, |<|§ st’.’mler‘inde icinizi
|5|’cmc|3c|, sifa bulmaac ne dersiniz? Bir

kase tarhana gorbcm alir misimiz?
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\ Merhaba Cocuklar! &
Yariyil tatili geldi. Derslerinize galistiniz,
ON hikaye kitabinizi da okudunuz ama hala bos
vaktiniz kalmig olabilir. Bog vakitlerinizde . ',.
evinizde eglenerek zaman gegirebileceginiz _:birqf)k
oyun var. Evde ailenizle ve arkadaslarinizla h

oynayacaginiz oyunlardan biri de "isim-Sehir" oyunu.
Haydi, oyuna basglayalim. \

Nasil Oynanir? w

Bir sayfanin Ust tarafina isim- sehir- hayvan- bitki- esya ve )
puan basliklari yatay olarak yazilir. Basliklarin aralarina
cizgi cizilir. Alfabenin tiim harfleri (G ve J harfleri haric) ,/

kagitlara teker teker yazilir. Kagitlar harfler
goriinmeyecek sekilde katlanir, bir kasenin
icine konulur. Oyunculardan biri, kdsenin
icinden bir harf ceker ve

2 harfi QOSten r. o Oyuna ulasmak igin
T~ karekoda tiklayiniz.

- - _}Iw

- 4 -
v '



https://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/materyaller/2025-01-07_aratatil_ilkokul/uygulamalar/isim_sehir/index.html

Ornegin oyuncular “B” harfiyle baslayan isim, sehir, bitki, hayvan
ve esya bulmaya c¢ahsir. ilk bitiren “Bitti!” der ve 30’a kadar sayar.
30 dediginde diger oyuncular yazmay birakir. Bulunamayan

boliimlere 0 puan verilir. Eger iki oyuncu ayni isimleri yazarsa
5 puan alir. Farkh isim yazanlara 10 puan verllir Tum puanlar
toplanarak her satirin sonundz
not kismindaki biitiin puanl
kisi oyunu kazanir.




Uallo Pricndsi

It’s time to play a game!
It's a memory game. First, you
keep the words in your mind,
and second, you match the
words with the pictures.
Finally, complete
the game quickly.
You can do it easily,
trust yourself!

—




Lai’s Playl

CLICK THE QR CODE,



https://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/materyaller/2025-01-07_aratatil_ilkokul/uygulamalar/matching_cards/index.html
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MUTLUYUZ
Merhaba Cocuklar,

Sizce mutluluk bulasici midir? insandan insana gecer mi? Gelin bu sorulara Alin’in hikayesini
okuduktan sonra cevap verelim.

Bugtin okuldan dénerken annemle otobiise bindik. Bir durak sonra yasl bir teyze bindi. Onu
gorir gérmez yer vermek igin oturdugum koltuktan kalkip annemin kucagina gegtim. Teyze ok
mutlu oldu. Sicacik glilimseyerek bana tegekkir etti. Ben de glliimseyerek karsilik verdim. Annem
“Aferin!” dedi bana. Yasli teyze, annem ve ben mutlulugu paylastik.

Gegen giin bir arkadasim “Iki elmam var. Al, biri senin olsun” dediginde ikimiz de mutlu olmustuk.
Demek insandan insana gegebiliyor bu “mutluluk” denilen sey. Sokaktaki bir kedinin basini
oksamak, bir fidan dikmek, bir cicege su vermek...
Iste, mutlu olmak bu kadar kolay.
Simdi “Mutlulugu Yakala” sarkisini dinleyelim.




Hayq;

MUTLULUGU YARALA
Cagdas SEVING

Ag bir kedi goériince bir kapla sit ver,
Sicak havalarda képege su ver.

iki elman varsa paylas arkadasinla,
Mutlaka bir fidan dik, mutlulugu yakala.

Karekoda tiklayarak
sarkiy dinleyebilirsin.

% . Ye
¥Imdi sen de sarkimiz! dinley®

25


https://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/materyaller/2025-01-07_aratatil_ilkokul/uygulamalar/mutlulugu_yakala.mp3
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KRRGAN TAPEOZ Sk
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' i:osol;'r;u'ﬂu blr §e|<.ildeﬁ |<ul|.qnmo|<,sr|:|r'a’u|< |
konusunda bilinc_:lenmel: ve yasamin devqmllllglnl

soglqmak holda’ci dnem tasiyor.




‘: K‘d‘ldnaltlbrlmm tasarruflu kullqnlp atiklar

geniden kullanima dahil ederek dogonln dengesini

korugcbiliriz.
Ge_lin, bu konuda neler Hapabilecegimizi hep
birlikte 6grenelim. Etl:inlige ulasmak icin karekoda

— k
.}h

’(ll(loaallm.

OHUI"’ICI UlGSI’T"ICIl( ICIF‘I

|<r.:|re|<oc|q ‘tll(tCIHInIZ

7 i # ‘"‘:
& fr?*m.tﬂ:


https://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/materyaller/2025-01-07_aratatil_ilkokul/uygulamalar/evimiz_dunyamiz/index.html

30

OHUHCI UlGSlTICIl( ICIn

karekoda ’clldc:almz



https://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/materyaller/2025-01-07_aratatil_ilkokul/uygulamalar/hafizama_guveniyorum/index.html

Merhaba Cocuklar,

Sizin icin eglenceli bir hafiza oyunu hazirladik. Ekrana gelen resme
cok dikkatli bakmalisiniz. Sonra resimle ilgili sorulari cevaplamalisiniz.
Bakalim, ne kadar dikkatlisiniz. Bol sans!

HAFIZAMA
GUVENIYORUM

31
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Ogre’rmenim\.

Beni anladigin

Her zaman destekledigin
Hep yanimdad oldugun,

akladigin, |
5zeltmeme yardimnc! oldugun, |

sabirla dinledigin,

Bana yo! g¢
Basarmay! agrettic inve
i icin tegekkur ederim.

o

Siz de 06
¥ ” ze bir
esekkiir etmek ister misiz?zr':( i

z\ae \kdfe\(OdG tiklayargk -~
rk;
yi

O\\
!}7/




Nasil icten dokundun kaderime,
Ne gtizel tohumlar ektin kalbime.
lyi bir diinya dilegime,

lyi bir insan 6devime,

Yoldas oldun emegime.

Unutmal!

Dusledigim yarinima,
Gulven verdin umuduma.
Gunes oldun hayatima,

Unutmal!

Ogretmenim, tesekkiir ederim;
Yagmura ismini séyledim.
Ogretmenim, tesekklr ederim;
Agaglara ismini séyledim.

S



https://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/materyaller/2025-01-07_aratatil_ilkokul/uygulamalar/ogrt_tsk_ederim.mp3

DiJITAL
SIRALAMA BULMACASI

Merhc bCl COCU'(I.CI r,

Di_jital siralama bulmacasi, Segmisten gunumuze kadar

zevkle oynanan bir stroteji 03unudur. Bu ogundo rostsele

verilen say karelerini en az soldlda hamle ile kuralina sér‘e

SII"‘GleQlISIn. Unu’tma, SCISI[QI’" soldon SQgQ dogru artar. BU

oyuny, sikilmadan defalarca ognogabilirsin. |3i tatiller!




Oyuna ulasmak icin
_ | karekoda tiklayiniz.



https://cdn.eba.gov.tr/temel-egitim/materyaller/2025-01-07_aratatil_ilkokul/uygulamalar/dijtal_siralama/index.html
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Sevgili Cocuklar,
Size bir strateji oyunu olan
mangalay! tanitmak istiyoruz.

Mangala oyunu iki kisi arasinda oynanir,

Her oyuncunun éniinde 6 tane kicik kuyu (oyuk) Bir strateji oyunu olan mangalada

ve alti numarali kuyunun saginda bir hazine oyuncular, belli kurallar dahilinde birbiri ile
rekabet ederken hizli ve dogru karar almay:
égrenirler. Oyuncu, rakibinin yapacag:
hamleleri 6nceden diisiinerek 6éngori ve
birinde dérder tas bulunur. Oyuncu, hamle sirasi strateji becerisini gelistirir. |

kendine geldiginde bslgesinde yer alan kuyulardan
birini secer. Sectigi kuyuda bir tas birakarak saat
yoninun tersine dogru diger taslar kuyulara
dagitir. Oyuncunun amaci kendi hazinesinde en

fazla tas biriktirmektir. \_Qj

bulunur. Oyuna ilk baslayacak oyuncu kura ile

belirlenir. Oyun baslangicinda 12 kuyunun her




$lmdl oyunun kural!artm ogrenel:m
1. KU RAL (TEKRAR OYNAMA KU RAL') Hamle sirasi kendmde olan oyuncu,

éntndeki kuyulardan herhangi birini secer. Taslarin birini, aldgi kuyuya birakmak sartiyla saat
yoniniin tersine dogru taslarini dagitir. Elindeki son tas kendi hazinesine denk gelirse tekrar
oynama hakki kazanir. Oyuncunun kuyusunda sadece tek tas varsa sirasi geldiginde bu tas

sog:ndaki kuguga tasir. Bu durumda hamle sirasi rakibine geqer Mcngcloda son tas bellrlegiudlr

2. KU RAL (glFTLEME KU RAL') Hamle sirasi gelen oyuncu kendi bolgesmdekl

- herhangi bir kuyudan aldigi taslar dagitirken hazinesine tas birakir. Sonra elinde tasi kalirsa

~ rakibinin bélgesine gecerek kuyulara tas birakmaya devam eder. Oyuncunun elindeki son tas,

- rakibinin kuyusundaki taslarin saysini ¢ift yaparsa oyuncu bu taslarin hepsinin sahibi olur. Taslary
* kendi hozunesme toslr

3. KU RAL (BO$ KUYU KURAL') Hamle sirasi gelen oyuncu,

kendi bélgesindeki herhangi bir kuyudan aldigi taslari dagitirken son tasi kendi bélgesindeki bos bir
kuyuya denk gelirse hem bos kuyuya denk gelen tek tasi hem de bu kuyunun karsisindaki rakibinin
kuyusunda olan taslar saysina bakmadan alir. Taslar kendi hazinesine tasir. Bu durumda hamle
sirasi ralque gec,:er

4. KU RAL (OYUN SON U) Siras gelen oyuncunun hamlesi sonunda kendi

bslgesindeki kuyularda tasi kalmazsa ve rakibinin kuyularinda tas varsa tim taslar kendi hazinesine
. tasir. Oyunun sonunda kendi hazinesinde en fazla tasi biriktiren oyuncu oyunu kazanir. Her iki
oyuncu da yirmi dérder tasa sahipse oyun berabere biter.



ONEMLI BILGILER

Hamle sirasi gelen oyuncu kendi bélgesinde yer alan kuyudan taslari dagitirken
rakibin hazinesinden gegiyorsa rakibin hazinesine tas birakmaz. Genel olarak mangala
oyunu 3 set lizerinden oynanur. iki seti alan oyuncu, o oyunun kazanani olur. Mangala

oyununda M harfi hazineyi, X semboli ise tas almayi belirtir.

Ornek Soru-1
Ornek Soru 1’in Coéziimii
(v-——-—v--—-———»—«—-—-—-—-m

Ege kendi bélgesinde yer alan A4
kuyusunda bulunan dért tasini saat

yoniunun tersine dogru dagitir.
Taslarini aldigi kuyuya bir tane
birakmak sartiyla son tasi kendi
hazinesine denk geleceginden tekrar

oynama hakki elde eder.

/' Ataturk Ilkokulu 2/B sinifi 6grencilerinden

fo¢ Melike ile Ege, Zekd Oyunlar Kulibinde merak ettikleri
mangala oyununun kurallarini 6grenmektedirler,
Yukarida yer alan mangala oyununda Ege, kendi
bélgesinde yer alan hangi kuyudan hamlesini
gerceklestirirse tekrar oynama hakki elde eder?
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2’in Coziimii
|

ru

S

I gosterir.)

Kerem Akif I Kendibélgesindeki A5 |

I kuyusundan baslayarak elindeki I

taslar dagittiginda Hatice’nin son :

j tasi, rakip bélgede bulunan B1 i

AS I kuyusundaki taglarin sayisini gift |l

So I yapmaktadir. A51X 1

_ Zeka Oyunlar Turnuvasina katilan Kerem Akif | oynayarak giftleme kurali ile :
;> ile Hatice, mangala kategorisine basvurmus olup kura | hazinesine 6 tas alr. i
sonrasi birbiriyle eslesmistir.Yukarida yer alan durumda I (5. kuyudan tas dagitir. Son I
hamle sirasi Haticede olduguna gére kendi bslgesindeki I tas rakibin 1. kuyusuna diiser. :
hangi kuyudan oynamaya baslarsa ciftleme kuralina § X sembolii rakibin 1. kuyusundaki |
uygun izlemsel hamle yapmis olur? \—Qj | biitiin taslari hazinesine aldigini :

NN TN I I TN DN I DT I e e e s

Sezgin

Ornek Soru-3

Elif, bos kuyu kuralini uygulayarak
hazinesine tas almak istemektedir. Bunun icin
kac numarali kuyulardan tas alabilir? /
Ornek Soru 3%iin Gé6zimii

Elif’in 4. kuyusu bos olmasina ragmen bu kuyuda bos kuyu kuralini uygulayamaz.

Elif

Oncelikle A6M oynayip 6. kuyusunu bosaltir. (6. kuyudan tas dagitir. Son tag kendi hazinesine (M)
denk geldigi igin tekrar oynama hakkini elde eder.) Sonra da A56; A36 A16 hamlelerinden biri ile son tasi bos
kuyuya geldiginden hem bos kuyudaki tasini hem de bos kuyunun karsisinda yer alan rakibin

—-_-_--..
-_—"a- . o . .-

kuyusundaki taglari alip hazinesine tagir. Yani 1, 3 ve 5. kuyulardan oynayabilir.



c>%§ 15 Fark: Bul
v/

Sevglll Cocuklar,

ki resim arasindaki 15 fark bulabilir misiniz?
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